Onhze [Laakdalse
SPEELBOSSEN

Onze gemeente telt maar liefst ¢ speelbossen.
Dit is eeh bos waar ieder Kind met al zijh/haar
enthousiasme Kah en mag in spelent

Leef je uit ih onhze leuke speelbossen in [Laakdal!

* Eihdhout: Eihdhoutseberg

* (root-Jorst: Kerkstraat

*Veerle-Heide: Zanhdstraat

xVeerle: Wijhgaardbos

(Vorst-Meerlaar: hier is geen speelbos, maar op de Vloed
Kan je je 0ok haar hartenlust uitleven)

Wat kah je er doen? Het ahtwoord is heel simpel!
RAVOTTEN!!

1) Maak een kamp

2) Verzamel takken en speel mikado

3) Sporen zoeken van dieren: pootafdrukken,
aahgevreten dennenappels en beukennootjes,
haartjes, veren, keutels, holen, ...

4) 20ek een dikke, mooie tak uit. Dat is je totemtak! Je
Kah er thuis voorzichtig met eenh mes de sChors
afshijden en hem eventuee| versieren door er
gekleurde draad/breiwol| rond te binden of te
beschilderen.



5) Een leuk spel dat je Vahaf twee spelers Kah spelen: 1
speler Kiest ih gedachten een dier, plaht Of boom uit
en zegt ‘IK Zie, ik zie Wat ji) hiet ziet. En het begint
met een (beginletter). De andere speler moet hu
raden wat )ij) ziet. Je Kah er ook vah maken Tk hoor
Of ruik wat)ij hiet...’

6) Speel verstoppertje

7) Probeer je weg te vinden met een Kaart of Kompas

8) Maak een toreh Vah takken

9) Qefen je werpskills. Probeer bijvoorbeeld van ver een
boomstam te raken met een eikel of kastanje. et er
wel op dat je de boom niet besChadigt en geen dieren
Of mensen raakt!

10) Klim in eenh boom. 20ek hiervoor een
goede Klimboom uit, die veel en dikke takken heeft.
1n speelbossen vind je Vaak goede Klimbomen.

11)  Een vanh de meest eenvoudige spelletjes Voor
buiten, dat je overal Kah spelen: bingo! Schrijf dingen
op die je in het bos denkt tegen te komen. Denk aan
bosduiven, kraaien, boomklevers, Vlinders,
paddenstoelen, kevers, bosmieren, eekhoorns, reeén,
varens, beuken, eiken, berken, eikels, dehnenappels,
een wandelaar, een hond, ... Probeer nu zovee|
mosgelijk van die dieren en planten te spotten.
Eventueel kah je met tweeén (of met twee teams)
tegen elkaar spelen. Je vertrekt op een bepaald punt
en spreekt daar exXacCt 1 uur later weer af. Wie het
meeste gespot heeft, Wint!
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